Wymagania edukacyjne z informatyki dla uczniow Branzowej Szkoly
Specjalnej I stopnia

1. Ogolne zasady oceniania uczniow

1. Ocenianie osiagni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postgpow w opanowaniu przez ucznia wiadomosci
i umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowacé i ocenia¢ poziom wiedzy 1 umiej¢tnoscei ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajgcych
z podstawy programowej i realizowanych w szkole programow nauczania (opracowanych zgodnie z podstawa programowa danego przedmiotu).
2. Nauczyciel ma za zadanie:
a. informowac ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym zakresie,
b. pomagac uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,
¢. motywowac¢ ucznia do dalszych postgpdéw w nauce,
d. informowac rodzicow (opiekundow prawnych) o postepach, trudnosciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.
3. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicoOw (opiekunow prawnych).
4. Na wniosek ucznia lub jego rodzicéw (opiekunéw prawnych) nauczyciel uzasadnia oceng¢ w sposob okreslony w statucie szkoty.

Szczegbdtowe warunki 1 sposoOb oceniania wewnatrzszkolnego okreslajg statuty szkoty.

2. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, aktywnos$¢ i praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggniecia.

3. Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny:

Temat Ocena dopuszczajaca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca




I. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa podczas pracy przy komputerze

Badz uczciwy, czyli
przestrzeganie prawa w
$wiecie informatyki

Rozdzial 1

— wie, ze udostepnianie
tresci chronionych
prawem autorskim jest
przestepstwem

— podaje przyktady
tamania praw autorskich

— szanuje wlasnos¢
intelektualng

— wie, kiedy nie narusza
prawa podczas
korzystania z utworow z
sieci

— wie, czym
charakteryzuje si¢ licencja
CC i na jakich zasadach
mozna uzywac dziet z
taka licencjg

— okresla, czym w §wietle
prawa jest utwor

— wskazuje legalne zrodta
muzyki, grafiki, animacji
itp. rozpowszechnianej na
licencji CC

— wskazuje roznice
miedzy plagiatem a
cytatem

— okresla i przedstawia
zasady legalnego
korzystania z dziet
objetych prawami
autorskimi

— omawia niektore metody
dzialania instytucji i
kancelarii prawnych w
zakresie §cigania 0sob
famiacych prawo
autorskie

Kim jestem, czyli jak
bezpiecznie budowac
wizerunek w sieci

Rozdziat 2

— okresla, czym sa
przepisy oparte na RODO
ijaki jest cel ich
wprowadzenia

— okresla, na czym
polegaja prawa obywatela
do ochrony wizerunku i
wskazuje zrodta tego
prawa

— okresla, czym grozi
upowszechnianie
wizerunku bez zgody
danej osoby

—wie, co zrobi¢ w
przypadku wykrycia
naruszenia swoich praw
do wizerunku

— umie opisac
cyberzagrozenia i
wskaza¢ najgrozniejsze z
punktu widzenia
przepiséw o ochronie
wizerunku

— omawia zasady
bezpiecznego korzystania
z sieci i ustug sieciowych
w kontekscie ochrony
wlasnego wizerunku i
niewykorzystywania
cudzego wizerunku bez
odpowiedniej zgody

— wymienia dziatania,
ktore stuza ochronie
wizerunku w sieci, i wie,
jak nie naruszaé tych praw

— opracowuje wlasne
zasady ochrony
wizerunku na podstawie
przepiséw prawa

— wie, czym moze
skutkowac¢ kradziez
tozsamosci

— okres$la i objasnia
kolegom na lekcji
zagrozenia ptynace z
mozliwosci kradziezy
tozsamosci w kontekscie
oszustw 1 wytudzen

8, 16, 32, 64, czyli jak
rozwoj technologii
wplywa na rozwgj
spoteczenstw

Rozdziat 3

— wie, ze istniejg inne
systemy liczbowe poza
dziesi¢tnym, i thumaczy
ich zastosowanie

— zna pojecia bajt 1 bit

— wie, jak powstaja wagi
poszczegodlnych pozycji w

—umie wykorzysta¢
kalkulator do prezentacji
liczb w r6znych
systemach liczbowych

— omawia zalety zdalnego
nauczania i jego wptywu
na rozwoj spoleczny

— wie, dlaczego do
projektowania uktadow
komputera uzywa si¢
kodu dwojkowego

— omawia zalety zdalnego
nauczania i jego wptywu
na rozwoj spoleczny

— omawia zmiany
technologiczne
poszczegodlnych
elementéw komputerow i
ich wptyw na
zastosowanie komputerow

— analizuje tendencje
rozwoju spoteczenstwa w
konteks$cie rozwoju
technologicznego




kodzie binarnym

— wie, jaki wptyw na
zastosowanie komputeréw
ma postep technologiczny

— podaje przyktady
wplywu postepu
technologicznego na
rozwoj informatyki

— omawia wplyw rozwoju
technologii
informacyjnych na rozwgj
spoteczenstw

Wiedza w sieci, czyli
Internet madrych ludzi

Rozdziat 4

— wie, czym sg
wyszukiwarki internetowe

— 7z pomocg nauczyciela
umie ocenic¢
wiarygodno$¢ zrodta

— wie, czym jest licencja
CC i jak sprawdzié, czy
moze legalnie uzy¢
znalezionego obiektu

— samodzielnie ocenia
wiarygodno$¢ zrodta

— prawidtowo dobiera
zestaw stow wpisywanych
w wyszukiwarce

— wie, jakie skutki moze
przynies¢ uleganie
manipulacjom, np. fake
newsom

— potrafi skutecznie
skorygowac¢ wpisywane
do przegladarki sekwencje
lub stowa w celu
skuteczniejszego
wyszukiwania tresci

— samodzielnie zmienia
domyslne wyszukiwarki
dla poszczegdlnych
przegladarek

— korzysta z niektorych
zaawansowanych opcji
wyszukiwarek

— wie o istnieniu
specjalistycznych
wyszukiwarek i okre$la
ich przydatno$¢

— samodzielnie zmienia
parametry wyszukiwania
w niektorych
przegladarkach

— postuguje sig¢
specjalistycznymi
wyszukiwarkami
informacji, takimi jak
europeana.eu

— korzysta z
zaawansowanych opcji
wyszukiwania np. w celu
znalezienia tresci i
obiektow (np. graficznych
lub dzwigkowych) na
licencji CC

— samodzielnie odnajduje
wyszukiwarki branzowe
Iub specjalistyczne
zwigzane z danym
tematem lub zawodem

I1. Programowanie i algorytmy

Warunki, petle, funkcje,
czyli podstawy jezykdéw
programowania

Rozdzial 5

— zaktada konto w
scratch.mit.edu

—umie poshugiwac si¢
programem Scratch w
stopniu pozwalajacym na
uktadanie, uruchamianie,
zachowywanie i
importowanie programow

— poprawnie definiuje
pojecia: kod programu,
interpreter, kompilator,
debugger

—umie wymieni¢ kolejne
etapy powstawania
programu komputerowego

— wie, czym s3 i jaka rolg
W programie
komputerowym
odgrywaja zmienne

— umie zdefiniowaé
zmienne w Scratch

— uzywa instrukcji
wprowadzania lub

— samodzielnie na
podstawie algorytmu
okresla, jakiej instrukcji
warunkowej uzy¢ w
programie w Scratch

—uzywa odpowiednich
operatorow w instrukcjach
warunkowych i petlach

— umie korzysta¢ z innych
srodowisk
programistycznych i
przygotowac je do pracy
w wybranym jezyku
programowania




— dodaje grupy rozkazow
w Scratch

wyprowadzania danych w
Scratch

— wie, jaka role w
algorytmie odgrywa blok
warunkowy

— definiuje operatory w
Scratch

— odroéznia petle od
instrukcji warunkowych

— samodzielnie uktada
proste programy
polegajace na
wprowadzaniu i
wyprowadzaniu danych
na ekran w Scratch

Najwiekszy i najmniejszy,
czyli jak znalez¢ NWD i
NWwW

— definiuje NWD i
omawia jego
zastosowanie w
matematyce

— podaje kilka przyktadow

—na podstawie gotowego
zapisu przykladu
nieoptymalnego lub
optymalnego algorytmu
Euklidesa (np. z
podrecznika) omawia

— omawia roznice migdzy
optymalnym a
nieoptymalnym
algorytmem Euklidesa

— analizuje gotowy

— analizuje obie metody
Euklidesa pod katem
wydajnosci i szybkoS$ci
dziatania dla r6znych
zestawOw zmiennych
wejsciowych

— samodzielnie
przeprowadza analize
wydajnosci algorytmu
Euklidesa dla ré6znych
danych i przewiduje
wyniki swojej analizy

Rozdziat 6 NWD dla wybranych istot¢ tych metod przyktad zastosowania
liczb metod Euklidesa — uktada programy w
— podaje i uzasadnia innym niz Scratch jezyku
dziedzing liczb, dla — przedstawia algorytmy programowania
ktorych przeznaczony jest | Euklidesa, np. w formie
algorytm Euklidesa schematu blokowego, i
tlumaczy ich istote
Komputer znajduje NWD | — omawia dziatanie — omawia istote i — samodzielnie uktada — samodzielnie uktada — uktada samodzielnie
i NWW, czyli jak utozy¢ | jednego z algorytmow znaczenie zmiennych w program wybranej metody | programy zgodne z program, ktory wyswietla

program na podstawie
algorytmu

Rozdziat 7

(optymalnego Iub
nieoptymalnego) na
podstawie podrgcznika
lub z pomoca nauczyciela

programie komputerowym

— omawia dziatanie obu
programow obliczajacych
NWD i kojarzy ich
fragmenty z fragmentami
algorytmow

i testuje poprawnosc¢ jego
dziatania

obydwoma algorytmami
Euklidesa

— samodzielnie
opracowuje sposob
wyswietlania danych i
wynikow

liczbe realizowanych petli
algorytmu dla tych
samych danych

— uktada programy w
innym niz Scratch jezyku
programowania

Wspoélny mianownik,
czyli jak program dodaje i
skraca utamki

— wie, czym jest badanie
warunku w programie i
kiedy si¢ je stosuje w
kontekscie blokow

— na podstawie znanej
metody upraszczania
utamkow i z pomocg
nauczyciela uktada

— z niewielkg pomoca
tresci z podrgcznika
uktada program
upraszczajacy utamki i

— samodzielnie uktada i
testuje dla r6znych danych
program upraszczajacy
utamki i wylgczajacy

— uktada programy w
innym niz Scratch jezyku
programowania




Rozdziat 8

warunkowych algorytmu

— wie, Ze istnieja rozne
typy operatordw i na
podstawie podrecznika
omawia role niektérych z
nich

—omawia role NWW i
NWD w procesie
upraszczania utamkow

poprawny algorytm
opisujacy te metode

—na podstawie
podrecznika organizuje
wprowadzanie i
wyprowadzanie wartosci
utamkow algorytmu
upraszczajgcego utamki

wylaczajacy czesci
catkowite

czesci catkowite

Zera, jedynki 1 wagi, czyli
rozne reprezentacje liczb

Rozdziat 9

— wie, jakie znaczenie w
technice komputerowe;j
maja dwdjkowe systemy
liczbowe

— korzystajac z pomocy
nauczyciela lub
podrecznika, okresla wage
poszczegolnych bitow w
bajcie

—umie wykorzysta¢
aplikacje Kalkulator do
przedstawiania liczb w
roéznych systemach
liczbowych

— okresla system liczbowy
na podstawie sposobu
zapisu liczby

— samodzielnie okresla
rolg¢ kodow binarnych w
technice komputerowe;j

— wie, jaka jest roznica
miedzy jednostkami
wielokrotnosci bajtu
wedlug norm IEC i SI

— z pomocg podrecznika
definiuje i opisuje
systemy (kody) dwojkowe
NAKB i U2

— na podstawie
podrecznika umie opisaé
metodg zamiany liczby
dziesietnej na postaé
binarng

— zna zastosowanie
réznych systemow
liczbowych w informatyce

— okre$la, ile liczb mozna
zapisa¢ za pomoca
okreslonej liczby bitow na
podstawie wagi
najstarszej z nich

— samodzielnie i
poprawnie uzywa nazw
wielokrotnosci bajtu
wedtug norm IEC i ST i
omawia roéznice pomiedzy
nimi

— samodzielnie opisuje
metod¢ zamiany liczby
dziesietnej na postaé
binarng

— z niewielkg pomoca
nauczyciela uktada
program zamieniajacy
liczbe dziesigtna na jej
prezentacj¢ binarna

— wie, jak powstaja kody
o innej niz 10 podstawie,
np. szesnastkowy

— odczytuje wartosci
pojemnos$ci no$nikow w
systemie Windows i
poprawnie okresla je
wedtug norm IEC i SI

— samodzielnie
przedstawia dane liczby w
r6znych systemach
binarnych i dziesi¢tnych

— wymienia i omawia
przyktady zastosowania
réznych systemow
liczbowych w informatyce

— samodzielnie zapisuje
liczby w kodzie
szesnastkowym 1 okresla
ich dziesietng wartos¢

— samodzielnie uktada
program zamieniajacy
liczbe dziesig¢tna na jej
prezentacj¢ binarng w
Scratch

— uktada programy w
innym niz Scratch jezyku
programowania




Cezar szyfruje, czyli jak
mozna zaszyfrowac tekst,
przestawiajac litery

Rozdzial 10

— omawia cele
szyfrowania danych i
informacji

— tlumaczy, na czym
polega podstawieniowy
sposob szyfrowania
informacji

— wie, jak odrozni¢ strony
internetowe z szyfrowanag
transmisja danych od
pozostatych

— na przyktadzie tabeli
thumaczy metode
przestawieniowg i umie
zaszyfrowac tekst ta
metoda

— omawia metodg
szyfrowania szyfrem
Cezara na podstawie
rysunku z podrecznika

— wie, na czym polega
szyfrowanie szyfrem
wieloalfabetowym

— tlumaczy potrzebe
szyfrowania niektorych
transmisji w sieci

— samodzielnie uktada
algorytm dla szyfru
Cezara

— samodzielnie uktada
program komputerowy
szyfrujacy szyfrem Cezara

I11. Aplikacje komputerowe pomagaja w pracy

Modelujemy, czyli jak
projektowac obiekty 3D

— wymienia cechy
edytoréw 3D

— wie, jak szukaé

— korzysta z edytora 3D w
chmurze (np. Tinkercad)
w celu przegladania
gotowych projektow

— modyfikuje modele w
edytorze na podstawie
opisu z podrgcznika

— samodzielnie i wedlug
wlasnego pomystu
modyfikuje obiekt 3D z
chmury

— samodzielnie projektuje
i wykonuje obiekty 3D
przeznaczone dla drukarki
3D

edytorow w chmurze — tworzy prosty obiekt 3D
Rozdziat 11 — wie, jak sprawdzic¢ na podstawie opisu z — samodzielnie tworzy
licencje¢ danego projektu podrecznika wlasny obiekt 3D dla
drukarki, np. litery
powiazane tacznikami
Wizualizacja pomystow, — umie przeglada¢ modele | — postuguje si¢ chmura — tworzy proste projekty — samodzielnie tworzy — uzywa zaawansowanych

czyli projektujemy w

w chmurze SketchUp

SketchUp i mapa Google

obiektow w edytorze

obiekty 3D na podstawie

narzedzi projektowania

edytorze 3D w celu zlokalizowania i SketchUp zdje¢ lub obserwacji 3D do edycji obiektow

— kreéli podstawowe bryly | przegladania modeli 3D obiektow architektonicznych

w SketchUp obiektow — wypelnia modele architektonicznych z

architektonicznych w kolorem, deseniem lub okolicy swojej szkoly

Rozdziat 12 swojej okolicy grafika z pliku
To nie jest trudne, czyli — wie, na czym polega — zna przeznaczenie — na podstawie opisu z — samodzielnie tworzy — biegle postuguje si¢
montujemy zdjgcie stosowanie warstw i co podstawowych narzgdzi podrecznika umie estetyczng ulotke edytorem grafiki rastrowe;j
reklamowe mozna dzigki nim edycyjnych utworzy¢ ulotke reklamowa z i tworzy grafike wedlug

Rozdziat 13

osiggnaé

— wymienia kilka nazw
edytorow grafiki
oferujacych mechanizm

— postuguje sig¢
podstawowymi
narzedziami edycyjnymi

reklamowg

— wykorzystuje warstwy
do wklejania elementow

wykorzystaniem warstw i
mechanizmow opisanych
w podreczniku

wlasnego projektu




warstw

edytora grafiki, np. GIMP

graficznych i tekstu

— na podstawie
podregcznika
przeprowadza
podstawowa korekte
zdjecia

— samodzielnie koryguje
niektore wady zdjec

Szturmowiec w chmurze,
czyli poprawiamy zdjecia
w edytorze grafiki
rastrowej

Rozdzial 14

— umie wskazaé
zastosowanie warstw w
procesie edycji zdjecia

— sprawnie loguje si¢ do
chmury z edytorem
grafiki, np. pixlr.com

— zna przeznaczenie
podstawowych narzedzi i
opcji edytorow grafiki
rastrowej, w tym
pixlr.com i GIMP

— z pomocg podrecznika
postuguje sie
podstawowymi
narzedziami edytora

— umie poprawic
kadrowanie zdjecia przy
pomocy edytora

— sprawnie postuguje si¢
edytorem w chmurze

— sprawnie postuguje si¢
podstawowymi
narzgdziami edycyjnymi,
w tym stemplem

— reguluje poziom
jasnosci 1 kontrastu przy
pomocy narzedzi edytora

— korzysta z
automatycznych narzgdzi
poprawiajacych zdjecia

— precyzyjnie postuguje
si¢ narzedziami
edycyjnymi

— skutecznie dokonuje
retuszu zdjecia

— $wiadomie i z rozwaga
dobiera automatyczne
narzedzia do korekty
zdjec

— sprawnie operuje
ustawieniami parametrow
poszczegolnych narzedzi,
osiggajac bardzo dobre
efekty ich zastosowania

Instrukcja obstugi, czyli
tworzymy zaawansowane
dokumenty tekstowe

Rozdziat 15

— umie opisa¢ znaczenie i
zastosowanie w edycji
tekstu poje¢ akapit i
konspekt

— uzywa konspektu w
przyktadzie opisanym w
podrgczniku

—umie czytaé ze
zrozumieniem
przyktadowe instrukcje
obshugi

— na podstawie
podrecznika tworzy w
dokumencie spis tresci i
konspekt

— omawia cel stosowania
podziatu dokumentu na
kolumny i sekcje

— na podstawie
podrecznika omawia
zasady tworzenia
instrukcji obstugi lub
instrukcji BHP

— redaguje tekst z
wykorzystaniem podziatu
dokumentu

— z niewielkg pomoca
wykonuje spis tresci i
konspekt dokumentu

— wykorzystujac wiedze z
podrecznika, opracowuje
projekt instrukcji BHP lub
instrukcji uzytkownika
oraz tworzy taki
dokument w edytorze

— samodzielnie tworzy
instrukcje bhp lub
instrukcje dla
uzytkownika wyrobu z
wykorzystaniem podziatu
na kolumny, sekcje oraz
wykonujac spis tresci i
konspekt dokumentu

—korzysta z
alternatywnych do
opisanych w podrgczniku,
edytorow tekstu

Oferty, wizytowki i ulotki,
czyli jak wykorzystaé

— umie znalez¢ i wezytac
do edytora szablon

— dokonuje swiadomego
wyboru szablonu do

— modyfikuje szablon w

— wykorzystuje szablony

— samodzielnie tworzy
szablony dla ré6znych




aplikacje do tworzenia
materiatow reklamowych

Rozdzial 16

dokumentu

danego typu dokumentu

— tworzy dokument na
podstawie szablonu

edytorze tekstu

— na podstawie
podregcznika i z
wykorzystaniem szablonu
wykonuje projekt
wizytowki firmowej lub
broszury reklamowej

— prawidtowo dobiera
rodzaj wykresu

— przedstawia dane w
postaci wykresu

do edycji dokumentow

— $wiadomie i prawidlowo
dobiera rodzaje
wykreséw, wykonuje je i
umieszcza w dokumencie
tekstowym

— modyfikuje formaty
wyswietlania wykresow

— samodzielnie projektuje
i wykonuje folder
reklamowy z
wykorzystaniem pol
tekstowych, wstawianych
rysunkow itp.

dokumentoéw

Dokumentacja techniczna,
czyli jak wykorzystaé
zaawansowane
mozliwo$ci edytorow

Rozdzial 17

— wyjasnia na gotowym
przyktadzie (np. z
podrecznika), czym jest
rysunek zlozeniowy i
jakie musi mie¢ cechy

— wie, ktorych edytoréw
uzy¢ do wykonania
rysunku ztozeniowego

—umie wklejaé do
dokumentu ilustracje

—uzasadnia
wprowadzenie w
obszernym dokumencie
spisu ilustracji

— na podstawie
podrecznika tworzy
nieskomplikowane
rysunki ztozeniowe lub
instruktarzowe

— popetnia niewielkie
btedy edycyjne, np.
btedna pespektywe

— samodzielnie tworzy
nieskomplikowane
rysunki ztozeniowe,
wykorzystujac darmowe
oprogramowanie, np.
LibreOffice

— na podstawie
podrecznika Iub instrukcji
Pomocy podpisuje rysunki
i tabele w edytorze tekstu
i tworzy ich spis

— samodzielnie wykonuje
rysunki ztozeniowe lub
instruktarzowe w
edytorze, np. LibreOffice

— samodzielnie podpisuje
ilustracje i tabele oraz
tworzy ich spisy w
r6znych edytorach, w tym
LibreOffice i Word

— do tworzenia rysunkow
ztozeniowych
wykorzystuje inne
edytory, np. Corel

Z sieci do tabeli, czyli jak
interpretowac dane w
arkuszu kalkulacyjnym

Rozdziat 18

— zna adresy stron
urzedow panstwowych, na
ktérych mozna znalez¢
dane o gospodarce, np.
GUS stat.gov.pl

— umie znalez¢ tabele z

— na podstawie opisu
importuje tabele ze stron
internetowych i umieszcza
je w arkuszu
kalkulacyjnym

— na podstawie opisu
modyfikuje wykresy

— samodzielnie importuje
dane z tabel z internetu

— samodzielnie dobiera i
sporzadza na podstawie
importowanych danych
wizualizacje w postaci

— samodzielnie tworzy
kosztorys w arkuszu
kalkulacyjnym,
wykorzystujac
mechanizmy
wprowadzania danych i
formatowania komorek

— samodzielnie wykonuje
dowolne arkusze
dotyczace najczesciej
wykonywanych operacji
finansowych w firmie, np.
obliczen podatkow,
zarobkow itp.




danymi na wybrany temat

ilustrujgce importowane
dane

— na podstawie opisu
czynnosci sporzadza
kosztorys w arkuszu
kalkulacyjnym

wykresow

— na podstawie opisu
wykorzystuje
mechanizmy wypelniania
komorek i ustawienia
danych w arkuszu

Kalkulujemy, czyli jak
wykorzysta¢ arkusz
kalkulacyjny w
zarzgdzaniu finansami

Rozdzial 19

— wie, czym jest podatek
VAT ijak si¢ go oblicza

—uzywa gotowego
arkusza lub strony
internetowej (kalkulatora
VAT) do obliczenia
podatku

— wie, czym jest lista
rozwijana i umie si¢ nia
postugiwac

— wie, na czym polega
symulacja finansowa i
umie postugiwac si¢
prostymi arkuszami, np.
do planowania kosztow
ustugi

— korzysta z Pomocy
arkusza

— na podstawie opisu
tworzy w arkuszu
kalkulator obliczajacy
podatek VAT

— umie wyjasni¢, na czym
polega dziatanie formuty
warunkowej w arkuszu
kalkulacyjnym i w jakim
celu si¢ jg stosuje

— na podstawie gotowego
przyktadu ttumaczy
dziatanie formuty
zaokraglajacej kwoty do 2
miejsca po przecinku

— samodzielnie
przygotowuje arkusz do
obliczen podatkow z
uwzglednieniem
zaokraglen kwot

— samodzielnie
opracowuje arkusz do
symulacji kosztow ustug
wraz z potrzebnymi
materiatami

— samodzielnie
opracowuje w arkuszu
symulacje roznych ustug i
zakupow itp.

Reklama jest wazna, czyli
jak samodzielnie wykonaé
atrakcyjng prezentacje

Rozdziat 20

— zna znaczenia dobrze
zaplanowanej prezentacji

— umie uruchamiaé
prezentacje

— zna znaczenie
scenariusza prezentacji
dla jej skutecznosci

— na podstawie gotowego
grafu (np. z podrgcznika)
omawia czynniki
wplywajace na jakosc
scenariusza prezentacji

— wie, ze prezentacj¢
mozna wykonaé za
pomoca réznych
programow, w tym w
chmurze, np. prezi.com

— wie, jak znalez¢ i
importowac szablony
prezentacji

— na podstawie opisu umie
zatozy¢ darmowe konto w
prezi.com i wie, jakie ma
zastosowania

— uktada scenariusz
prezentacji na zadany
temat, np. dotyczacy
zawodu, w ktorym si¢
ksztatci

— z niewielkg pomoca, na
podstawie scenariusza,
tworzy prezentacje w
programie LibreOffice
Impress z

— samodzielnie tworzy
scenariusz prezentacji na
dany temat i na jego
podstawie prezentacj¢ w
programie Impress lub
prezi.com

— samodzielnie tworzy
szablony w prezi.com i
Impress




wykorzystaniem r6znych
elementéw medialnych

— na podstawie opisu
tworzy nieskomplikowana
prezentacj¢ w chmurze
prezi.com

IV. Peryferia pomagaja w

pracy zawodowej

Jak to wykorzystac, czyli
peryferia komputerowe
utatwiajg prace

Rozdzial 21

— wie, co oznacza skrot
OCR i do czego stuzy
program zaliczany do
klasy programéw OCR

— wymienia niektore
przypadki, w ktorych
stosuje si¢ OCR

— wie, do czego stuzy
skaner

— obstuguje skaner

— zna zasade dziatania
skanera i umie dobrac¢
rodzaj skanera do
okres$lonego zadania

—umie poshuzy¢ si¢
panelem obstugi skanera

— zna pojecie TWAIN i
wie, gdzie stosuje si¢ ten
standard komunikacji

—umie §wiadomie ustawi¢
podstawowe parametry
skanowania dokumentu
tekstowego
przeznaczonego do
rozpoznania tekstu

— uzasadnia dobor
parametréw skanowania

— na podstawie opisu
uzywa programu OCR z
chmury lub aplikacji

— samodzielnie uzywa
programu OCR i skanera
do rozpoznawania pisma

— opisuje réznice migdzy
skanerami CIS a CCD

— samodzielnie i sprawnie
dobiera parametry
programu OCR do
rozpoznawania tabel i
grafiki zawierajacej litery
— omawia cechy
programu, ktore na to
pozwalaja

Kupujemy $wiadomie,
czyli poznajemy
parametry urzadzen
peryferyjnych

Rozdzial 22

— umie oszacowac koszty
wydruku dla danego typu
lub modelu drukarki

— rozpoznaje i nazywa
wejscia sygnatowe w
monitorach

— wie, do czego stuzy
skaner

— wymienia parametry
drukarek

— na podstawie
podrecznika okresla
wplyw poszczegdlnych
parametréw drukarek na
jakos¢ druku

— na podstawie
podregcznika omawia
parametry monitoréw

— na podstawie
podrecznika omawia
cechy i parametry
poszczegodlnych typow
drukarek i ich wplyw na
wybor dokonywany ze
wzgledu na zastosowanie

— okres$la parametry
monitoréw oraz wptyw
formatu obrazu na
zastosowanie na réznych

— samodzielnie analizuje
parametry urzadzen
peryferyjnych i ocenia ich
przydatnos¢ do
konkretnego zastosowania

— samodzielnie wyjasnia
zalety 1 wady roznych
rodzajow ekranow
monitorow

— potrafi, na podstawie
danych katalogowych,
trafnie dobra¢ urzadzenie
peryferyjne, biorac pod
uwage wymagania
uzytkownika




— na podstawie
podrecznika omawia
parametry skanerow

stanowiskach

Nie tylko w biurze, czyli
maszyny i urzadzenia
takze wspotpracuja z
komputerem

Rozdziat 23

— wie, jaka funkcje w
technice petnia
mikrosterowniki i
mikrokomputery
jednoptytkowe

— definiuje pojgcie CNC
— wymienia cechy

urzadzen CNC, w tym
obrabiarek

— na podstawie gotowego
grafu, np. z podrecznika,
omawia proces
powstawania wyrobu z
zastosowaniem maszyn
CNC

— omawia rolg, jaka

odgrywaja roboty w
przemysle

— umie opisa¢ w postaci
algorytmu sterowanie
prostym robotem, np. z
podregcznika

— na przyktadzie z
podrecznika omawia
dziatanie programu
sterowania robotem

— na podstawie opisu
uktada algorytm i program
(np. w Scratch) i
symulujacy pracg robota,
np. segregujacego detale
wedtug koloru
(podrecznik)

— samodzielnie uktada
algorytm i program
symulujacy prace robota,
np. segregujacego detale
wedtug koloréw
(podrecznik)

— samodzielnie
wprowadza modyfikacje
W programie sterowania
robotem, np. dodaje nowe
operacje do wykonania

V. Wykorzystanie sieci w pracy zawodowej

Nie wszystko jest takie
oczywiste, czyli jak dziata
Internet

Rozdzial 24

— wie, jaka funkcj¢ pehnia
protokoty w sieciach
komputerowych

— opisuje rol¢ adresow w
sieciach lokalnych i
internecie

— na podstawie
podrecznika umie
wyswietli¢ parametry
polaczenia sieciowego za
pomoca polecenia tracert
uruchomionego w
Wierszu polecen

— na podstawie
podrecznika uruchamia i
stosuje program do
sledzenia potaczen z
serwerem wybranej strony
WWW

— wyjasnia réznice migdzy
adresem IP a adresem
symbolicznym

— na podstawie opisu z
podrecznika sprawnie
postuguje si¢ programami
do §ledzenia polaczen w
sieci

— thumaczy rolg DNS-ow
w globalnej sieci

— thumaczy rolg adresow

— samodzielnie korzysta z
programow do $ledzenia
polaczen i znajdowania
wlasciciela domen

— tlumaczy zadania
protokotu DHCP

— interpretuje wyniki
dziatania programow
$ledzacych potaczenia
oraz polecenia
systemowego tracert

— biegle postuguje si¢
r6znymi programami do
diagnozowania i
testowania dzialania sieci
komputerowych




1P

— wie, jakie instytucje sa
odpowiedzialne za
przydzielanie adresow IP
w sieci globalnej

— wie, czym jest domena

Firma w sieci, czyli jak
informatyka oszczedza
czas

— wie, ze oprocz internetu
w firmach wykorzystuje
si¢ sieci wewnetrzne

— definiuje Profil Zaufany
ePUAP i Podpis
Kwalifikowany oraz
podaje réznice migdzy

— omawia przyktady
korzystania z e-urzgdu i
warunki, jakie muszg by¢
ku temu spetnione

— omawia przyktadowy
proces wykorzystania
sieci lokalnej wewnatrz
przedsigbiorstwa

— samodzielnie
opracowuje przyktadowy
profil firmy
outsourcingowej

— omawia przyktad nimi

zastosowania sieci — omawia przykladowy — omawia doktadnie
Rozdziat 25 wewngetrznej w firmie — wie, na czym polega proces wdrozenia ushugi proces uzyskania Profilu

outsourcing outsourcingowe;j Zaufanego
— wie, czym jest ePUAP i
e-urzad — na przyktadzie omawia
wykorzystanie e-urzgdu

Wtasna chmura, czyli — na podstawie gotowe;j — wymienia cechy firmy — edytuje dokumenty w — trafnie dobiera szablony | —korzysta z r6znych

programy i dane poza
firma

tabeli, np. z podrecznika,
omawia cechy réznych
sposobow organizacji
firmy

dziatajacej w duzej czesei
w chmurze i omawia jej
zalety i wady

chmurze wspdlnie z
innymi uzytkownikami

— wykorzystuje szablony z

dokumentéw do edycji w
chmurze

— samodzielnie organizuje

chmur informatycznych i
omawia ich cechy

— zaktada konto w chmury do edycji prace zespohu nad
Rozdziat 26 — wie, na czym polega chmurze (np. Google) i dokumentow wspolnym dokumentem
e-praca korzysta z jej programéw,
w tym edytora tekstu, — udostepnia dokumenty
dysku itp. innym uzytkownikom
chmury
Chmura pomaga, czyli jak | — omawia przyktadowy — omawia role — podaje przyktady — samodzielnie — samodzielnie organizuje
koordynowac praca schemat struktury chmury | komunikatoréw w pracy zastosowania w firmie synchronizuje aplikacje z | prace zespotu w chmurze
zespotu dla zespotu pracujacego zespotu komunikatoré6w chmury i | telefonu i PC z chmurg z uwzglednieniem
nad projektem kalendarzy kalendarza, kontaktow,
— wie, jak eksportowac i komunikacji itp.
— na przyktadzie tabeli z importowac kontakty z — na podstawie opisu
Rozdziat 27 podrecznika omawia chmury, np. Google korzysta z kalendarza i

przyktadowe zadania




chmury w projekcie
zespotowym

— omawia zastosowanie
aplikacji Hangouts w
pracy zespotu

— omawia znaczenie
aplikacji typu Kalendarz
W pracy zespotu

komunikatora chmury

Nie tylko poczta, czyli jak
wykorzystaé ustugi
sieciowe do komunikacji

Rozdzial 28

—wie, do czego mozna
zastosowac aplikacje
komunikacyjne w
przedsigbiorstwie

— wie, jakie programy
mozna wykorzysta¢ do
zdalnej pracy na
komputerze

— na podstawie opisu, np.
z podregcznika, nawiazuje
kontakt za pomoca
komunikatora, np.
Hangouts, migdzy
komputerem a
smartfonem

— wie, jakie funkcje moze
pehi¢ program
TeamViewer i jak
bezpiecznie z niego
korzystaé

— na podstawie opisu (np.
z podregcznika) uruchamia
aplikacje Hangouts w
telefonie 1 przeprowadza
dialog z uzytkownikiem
komputera PC

— na podstawie opisu (np.
z podre¢cznika) instaluje i
uruchamia aplikacje
TeamViewer i wykonuje
proby sterowania
komputerem za
posrednictwem smartfona

— samodzielnie
wykorzystuje mozliwosci

programu TeamViewer do

zdalnego sterowania
komputerem za pomoca
smartfona

— wykorzystuje inne niz
poznane na lekcji
komunikatory i programy
do zdalnej obstugi
komputera oraz omawia
ich cechy

E-learning, czyli jak
podnosi¢ kwalifikacje bez
wychodzenia z domu

Rozdziat 29

— omawia zalety i wady
e-learningu

— na podstawie tabeli (np.

z podrecznika) omawia
roéznice miedzy
tradycyjnym nauczaniem
a e-learningiem

— samodzielnie omawia
zalety i wady e-learningu

— na podstawie grafu (np.
z podr¢cznika) omawia
przyktadowa strukturg
lekeji e-learningowej

—umie odnalez¢ i
skorzysta¢ z platform
internetowych
przygotowujacych do
egzaminOw
potwierdzajacych
kwalifikacje zawodowe

— omawia zasady
korzystania z lekcji
e-learningowych

— omawia cechy
e-learningu wptywajace
na podnoszenie
kwalifikacji w danym
zawodzie

— umie wyszuka¢ kursy
e-learningowe dotyczace
podnoszenia kwalifikacji
w danym zawodzie

— omawia przyktadowa
strukture kursu
e-learningowego

— umie samodzielnie
znalez¢ odpowiednie dla
swojego zawodu kursy
podnoszace kwalifikacje

— korzysta z kursow
e-learningowych i omawia
korzysci, jakie z nich
wyniost

Praca jest w sieci, czyli
jak wykorzysta¢ Internet

— omawia przyktadowy
proces szukania pracy za

— wymienia i omawia
elementy majace

— przygotowuje

prawidlowo napisane CV i

— samodzielnie
przygotowuje szablon do

— samodzielnie ocenia i
poréwnuje oferty pracy z




do znalezienia dobrej
pracy

Rozdzial 30

posrednictwem Internetu

— wie, jak zadbaé o swoj
wizerunek w sieci

— wie, ze podczas
szukania pracy w
internecie nalezy
zachowac szczegolng
ostrozno$¢ w podawaniu
swoich danych

znaczenie w procesie
szukania pracy

—wie, jakie cechy
powinno spetnia¢ dobrze
napisane CV

— wie, czym ro6zni si¢ CV
od listu motywacyjnego

— znajduje strony z
ofertami pracy i umie
wstepnie oceni¢ ich
wiarygodno$¢

list motywacyjny na
podstawie szablonu

— odnajduje i ocenia
oferty pracy zwigzane z
wlasnym zawodem

— umie aplikowac o pracg
z zachowaniem
szczegolnej ostroznosci w
podawaniu swoich danych

pisania CV i listu
motywacyjnego

réznych branz
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